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Para exportar um desenho 2D do SolidWorks para o formato DWG ou DXF, criando-se os
layers, cores e tipos de linhas, usa-se o recurso de mapeamento.

O recurso de mapeamento de entidades pode ser feito na hora de exportar o arquivo.

Passo 1: Desenhar a peca em 3D do SolidWorks.

Passo 2: Crie o desenho 2D do Solidworks.
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O SolidWorks tem uma divisao por entidades automatica. Essas entidades podem ser
mapeadas. O mapeamento é feito da seguinte forma:

Salvar o desenho em DWG, na janela de salvamento clicar no botdo Op¢des, definir o
mapeamento.

Mapeamento SolidWorks para DXF/DWG ﬂ
Definir layers ; Mapear entidades :
Cores de mapeamento
Layer l- Estilo de linha Layer _ Estilo de linha Entidade 2
1] _— Equipament BYLAYER Geometria m %ﬂ
Equipament — Cotas BYLAYER Dimensdes H
Cotas _ Tracejadas BYLAYER. Linhas ocultas =
Tracejadas [ -------- Hachuras BYLAYER Hachura —
Hachuras — i
-2
—>
-
—z
—>
—~
—>
-2
—>
[ Mapear somente entidades que ndo estdo em layers do SolidWorks
Carregar arguivo de mapeamento. .. | Salvar arguivo de mapeamento. .. | 0K I Cancelar I Ajuda |

Na secao Definir layers, se definem os layers que serao criados no arquivo DWG.
Na secao mapear entidades, se define 0 mapeamento das entidades por layer.

Este mapeamento pode ser salvo e carregado com os botdes apropriados. O desenho

salvo entdo em DWG esta totalmente dentro do padrao:

™ Arquivo Editar Exibir Inserir Modificar Corfiguragfies Ferramentas Imagem  eDrawings PDMworks Workgroup  Janela  Ajuda
[eEB0r 8R( P BB 0o |X[?)

[2as< enng - Delon|d oA

|[E B 45 |G B[S ol NG AN BB
|®& & |[q w00 | | —

W DWGeditor Explorer - Layers

Editar Visualizar Ajuda
|@vl& X2 w | ey as

Elementos Layers configuragdes no desenho - [N\ Trabalho*Clientes'lesa‘supol

[
R —A s

BYLAYER

=

x| IfBvcoLor

)| Desenhol Nome de layer I Cor I Tipo de linl]
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ T \Trabalho'\Clientes \lesa'\supord] 7“ [ branco Continuodw:
/ COTAS [ amarelo Continuou:
EQUIPAMENT [ verde Continuou:
Estios de texto HACHURAS [ branco Continuow
Sistemas de coordenadas TRACEJADAS [ branco HIDDEN

b )
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E possivel se criar diversos arquivos de mapeamentos.

Para se introduzir os desenhos mapeados dentro de legendas, estes podem ser copiados
com a opgédo CTRL + C e colados dentro da legenda no AutoCAd ou DWG Editor. Neste
caso os layers sdo mesclados e o desenho ficara com os atributos padrdes da legenda.

E possivel se mapear as legendas também e gerar todo o desenho de uma sé vez. Neste
caso o preenchimento da legenda ja vem do SolidWorks.
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